Agora imagine que nés temos duas listas

U [5]3]9]7]8]10[13]1]2]14]

V [4]8]2]11[6]5]15]3]19] 1]

A tarefa consiste em

—  Imprimir todos os niumeros que aparecem nas duas listas

— (i.e., a operagao de intersegao)

Bom, as duas listas estao desordenadas.

Entao, nao hé outra coisa a fazer senao

Verificar, para cada elemento de U, se ele aparece em V

Se aparecer imprime

Se ndo aparecer nao imprime

A coisa fica assim

o) | =1
Enquanto ( 1 < N )
0]¢D) | j=1; achei=0
Enquanto ( j < N )
Se ( V[j]l ==1Uli] >
0(m) | 0w ot achei = 1
Quebra
j=3+1
Se ( achei == 1)
0(D) Imprime ( U[i] )

i=3+

Agora, basta examinar as anotacoes para obter o tempo de execucao do algoritmo

o(1) + O(n) - [0(1) + O(n)-0(1) 0(1)] - On?)
Legal.

Agora imagine que as listas estao ordenadas

U [t]2]3][5]7]8]9]10]13]14]

V [1]2]383[4]5]6]8]11]15]19]

Bom, a ideia aqui é colocar um dedo em cada lista, e verificar se os elementos sao iguais.

Fazendo isso, a gente imprime 1, 2, 3 e chega na seguinte situacao

| 71 8] 9]10]13]14]

5
/]\

V [1[2]3]4a[5]6]8]11]15]19]
T

Aqui a gente vé que o 4 é menor que o 5.

E dai, como as listas estao ordenadas, a gente ja sabe que o 4 nao estd na lista U.
Entao, a gente avanca o dedo j.

A coisa continua assim até o fim.

E abaixo nds temos o algoritmo (ja anotado)

o) | +=1;  j=1
Enquanto (i <N E j < N)

Se ( U[1l == V[j1 )
imprime ( U[i] )
i=i+1; j=j+1

0(n) 0(1) | Sse C ULLl < V[l )

j=3+1

Sendo
i=1i+1

Agora basta examinar as anotagoes para obter o tempo de execucao do algoritmo
Oo1) + O(n)-0(1) = 0O

E aqui, mais uma vez, a gente vé que o algoritmo da versao ordenada é muito mais rapido.




