Imagine que o ponteiro p aponta para uma lista encadeada

p 9= 4= [t = ]g—=[7 [4—[6 |9

A tarefa é
—  Imprimir os elementos das posicoes impares da lista

Bom, uma lista encadeada nao tem posi¢oes numeradas — (como os vetores)

Entao para realizar a tarefa, a gente pode ir contando as posicoes a medida que a gente vai

passando por elas.

A coisa fica assim

q=p; pos=0
Enquanto ( q ! = Nulo )
Se (pos é impar)
Imprime (q->num)

q = Q->prox; pos++

Mas, essa nao é a unica maneira de fazer as coisas.

Quer dizer, outra ideia é comecar na posicao 1 e ir pulando de 2 em 2

Mas aqui é preciso ter algum cuidado.

Porque pode nao haver ninguém na posicao 1
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E porque nao é possivel dar um pulo de tamanho 2 a partir da tdltima posicao

I d HE o]

Tq

Porque?

Ora, porque na pratica o pula de tamanho 2 sao dois pulos de tamanho 1
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0 que também pode ser escrito assim
q = (gq—>prox)->prox

Dai, quando a gente esta na ultima posicao, o primeiro pulo leva a gente para o Nulo

9= [ 13— Nulo
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E néao se pode dar um pulo a partir do Nulo — (porque o Nulo nao € uma caixinha que tem um

ponteiro prox)

Abaixo nds temos a segunda versao do nosso algoritmo

Se (p->prox != Nulo)
q = p—>prox
Enquanto ( q ! = Nulo )
Imprime (q->num)
q = q->prox
Se (q !'= Nulo)

q = g->prox




