A lista vai-e-volta

Imagine que nés temos uma lista encadeada ordenada
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Para encontrar o nimero k a gente percorre a lista com o dedo — (até encontrar ele, ou alguém maior do que

ele)

E a gente pode ir mais rapido pulando de 2 em 2
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Mas assim, a gente pode passar do ponto.

Entao é preciso ter um ponteiro para poder voltar
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Essa é a lista vai-e-volta.

Aqui, a busca percorre a lista pulando de 2 em 2, até

- encontrar o numero k
- encontrar alguém maior do que k

- ou chegar ao ultimo elemento

Dai, caso o k ndo tenha sido encontrado, a gente dd um passo atrds — (se houver alguém atrds ...)

A coisa fica assim

func busca-VV (k,p)
Se ( p == Nulo ) Retorna (Nulo)

Q=P

Enquanto ( g->prox != Nulo )
Se ( g->num == k ) Retorna (q)
Se ( g->num > k ) Quebra

q = g->prox

Se ( g->num == k ) Retorna (q)

Senédo
Se ( g—>ant != Nulo ) q = g->ant
Se ( g—>num == k ) Retorna (q)

Sendo Retorna (Nulo)



