Insercao no fim da lista

Imagine que o ponteiro p aponta para uma lista encadeada
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A tarefa é
— inserir o numero k no fim da fila

Bom, nds queremos realizar essa tarefa com um algoritmo recursivo.

Entao, a ideia é que as chamadas recursivas vao alcancar o fim da lista
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Dai, a chamada que vé o Nulo cria um novo registro, coloca o nimero k dentro dele, e retorna o ponteiro para o

registro para chamada anterior
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E ¢é a chamada anterior que tem a responsabilidade de conectar o novo registro ao ultimo elemento da lista
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Dai, como a operacao de insercao ja foi realizada, todas as demais chamadas retornam o ponteiro Nulo —
(indicando para a chamada anterior que ela nao tem nada a fazer)

Mas, é preciso ter cuidado com o caso da lista vazia
P —
Nesse caso, a primeira chamada recursiva ja cria o novo registro e retorna um ponteiro para ele
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Dai, quando a funcao main() recebe um ponteiro diferente de wulo, ela atualiza o ponteiro p

A coisa fica assim

func insergdoFim-Rec (q, k)

Se ( q == Nulo )
r = Novo (RegInt)
r->num,prox = k, Nulo
Retorna (r)
Sendo
resp = insergdoFim-Rec (q->prox, k)
Se (resp != Nulo)
q->prox = resp

Retorna (Nulo)

E a funcao main() fica assim

func main ()

resp = insergdoFim-Rec (p, k)
Se ( resp != Nulo )
p = resp
Legal
Mas, essa nao é a unica maneira de fazer as coisas.
Quer dizer, a gente pode simplificar um pouco as coisas utilizando o truque da reconexao.
Vamos olhar outra vez para essa situagao
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Aqui, a chamada que vé o tltimo elemento esta recebendo um ponteiro para o novo registro, para conectd-lo a

lista.

Sé que dessa vez, ao invés de retornar nulo para a chamada anterior ela vai retornar o seu proprio ponteiro q —

(i.e., um ponteiro para o elemento 4)

Dai, a chamada que vé o peniltimo elemento vai imaginar que o 4 acabou de ser inserido na lista, e vai se

(re)conectar a ele
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E agora, a coisa continua assim até o fim, com cada elemento sendo reconectado ao proximo
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A coisa fica assim

func inserc&oFim2-Rec (q, k)

Se ( q == Nulo )
r = Novo (RegInt)
r->num,prox = k, Nulo
Retorna (r)
Senédo
resp = inserg8oFim2-Rec (qg->prox, k)
Q->prox = resp

Retorna (q)

E a fungao main() fica assim

func main ()

p = inserg&oFim2-Rec (p, k)

Legal, nao é?



