Invertendo a ordem da lista

Imagine que o ponteiro p aponta para uma lista encadeada
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A tarefa é

—  Inverter a ordem dos elementos da lista

Bom, nés queremos fazer isso de maneira recursiva.

E a maneira mais fécil é fazer isso na ida.

Quer dizer, a lista invertida vai ser construida no parametro pi que é passado para a funcao.

A fungao main() inicializa o parametro pi como Nulo.

E cada chamada recursiva coloca o seu elemento no inicio da lista apontada por pi.

Dali, como a lista p é percorrida da esquerda para a direita, os elementos acabam ficando na ondem contraria.
Finalmente, a chamada que vé o Nulo retorna o ponteiro pi.

E todas as demais repassam esse ponteiro para a funcao main().

A coisa fica assim

func inverte-Rec (q,pi)

Se ( q == Nulo ) Retorna (q)
Sené&o

m = g->prox

q->prox = pi

pi=gq

resp = inverte-Rec (m, pi)

Retorna (resp)

Legal.

Mas, essa nao é a unica maneira de fazer as coisas.

Quer dizer, a gente também pode inverter a lista na volta.

S6 que dessa vez, a gente nao pode colocar os elementos no inicio da lista que esta sendo construida.

Porque a lista p vai ser percorrida da direita para a esquerda.

E os elementos iam acabar ficando na mesma ordem que na lista p.

Entao, os elementos vao ser inseridos no fim.

E para facilitar essa insercao, nés vamos ter um ponteiro pi para o primeiro elemento, e um ponteiro ui para o

ultimo elemento.

Esses dois ponteiros sao passados como valor de retorno da funcao.

No inicio, a chamada que vé o Nulo retorna Nulo,Nulo.

E cada chamada recursiva adiciona o seu elemento no fim da lista apontada por pi, ui.

A coisa fica assim

func inverte2-Rec (g, pi)

Se ( g == Nulo ) Retorna (Nulo, Nulo)
Sendo
pi,ui = inverte2-Rec (g->prox)
q->prox = Nulo
Se (ui == Nulo)
ui = q; pi=gq
Sendo

ui->prox = q; ui = q

Retorna (pi,ui)

E a funcao main() fica assim

func main ()

pi,ui = inverte2-Rec (p)

p =pi



