A operacao de varredura

A operagao de varredura consiste em percorrer uma lista comparando elementos consecutivos, e fazendo a troca

sempre que o elemento da esquerda é maior do que o elemento da direita
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X > y: troca

— (como todo mundo sabe)

Agora, nds queremos implementar esse procedimento de maneira recursiva.
Bom, a ideia ¢é fazer a coisa na ida.

Quer dizer, cada chamada recursiva vai examinar o seu elemento e o proximo
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Dai, se o seu elemento for maior que o préximo, ela faz a troca de posicao entre os dois.
E depois, ela faz a chamada recursiva sobre o préximo elemento.

Finalmente, a chamada que vé o ultimo elemento encerra o processo — (porque ela sé tem um elemento para

inspecionar)

A coisa fica assim

func varredura-Rec (q)

Se (q == Nulo 0U qg->prox == Nulo)
Retorna (q)
Sendo
Se (g->num > (g-prox)->num)
ml = gq->prox; m2 = ml->prox
q->prox = m2
ml->prox = q
q=ml
px = varredura-Rec (g->prox)
qQ->prox = px

Retorna (q)

O algoritmo da bolha

Legal.

Mas agora que nos temos a funcao de varredura, nés queremos implementar a ordenacao da bolha.

Bom, para fazer a ordenacao da bolha basta fazer varias chamadas a fungao varredura, dentro de um laco.
Mas, nés nao queremos utilizar um laco.

No6s queremos fazer a coisa de maneira recursiva.

E agora?

Bom, agora ¢ a hora para um esperteza.

Quer dizer, a ideia é escrever uma fungao recursiva que vai até o fim da lista.

E dai, ela volta fazendo chamadas a fungao varredura-Rec().

Mas porque isso funciona?

Bom, vamos ver o que acontece em sucessivas varreduras realizadas dessa maneira
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- ia primeira varredura nao faz nada — (porque?)
- dai, a segunda varredura ordena as duas ultimas posi¢oes — (porque?)
- dai, a terceira varredura ordena as trés ultimas posi¢goes — (porque?)

e por ai vai ...

No final, a lista inteira vai estar ordenada.

Legal, nao é?

A coisa fica assim

func ordBolha-Rec (q)

Se (q == Nulo) Retorna

Senéo
px = ordBolha-Rec (g->prox)
Q->prox = px
q = varredura-Rec (g->prox)

Retorna (q)



