Intercalacao de arvores

Imagine que os ponteiros pl, p2 apontam para duas arvores binarias de busca
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A tarefa é
—  produzir uma unica drvore bindria de busca com os elementos de pl e p2

No exemplo acima, isso nos daria

Legal.

Mas, como € que a gente faz isso?

Bom, faz sentido escolher a raiz de uma das duas arvores para ser a raiz da arvore final.
Nesse raciocinio, nés vamos escolher a raiz de pl.

Dai, é bem facil ver que

- os elementos da subarvore esquerda de pl vao ficar do lado esquerdo

- os elementos da subarvore direita de pl vao ficar do lado direito

Mas, o que € que a gente faz com p2?

Bom, faz sentido particionar p2 utilizando a raiz de pl
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Dali,

- a primeira parte vai ficar do lado esquerdo

- a segunda parte vai ficar do lado direito

E agora basta

- intercalar as duas subarvores que vao ficar do lado esquerdo

- intercalar as duas subarvores que vao ficar do lado direito

A coisa fica assim

func intercalag8o-Rec (pl,p2)
Se (pl == Nulo) Retorna ( p2 )
Se (p2 == Nulo) Retorna ( pl )

Senéo
raiz = pl
al = pl->esq; a2 = pl->dir

bl,b2 = partig8o-Rec (p2, pl->num)

raiz->esq = intercalagdo-Rec (al,bl)

raiz->dir = intercalag&o-Rec (a2, b2)

Retorna (raiz)



