A operacao de intercalacao

Imagine que os ponteiros pl p2 apontam para duas arvores binarias de busca
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A tarefa é

— consStruir uma drvore que contém uma copia dos elementos que estao em pl e p2

— (sem modificar as drvores pl e p2)

No exemplo acima, isso nos daria

Certo.

Mas, como € que a gente faz isso?

Bom, o caso mais facil é aquele onde as raizes de pl e p2 sao iguais.
Porque dai, nés criamos uma cépia da raiz.

E fazemos as interse¢oes dos dois lados para completar a solugao.
Agora, imagine que a raiz de pl é maior do que a raiz de p2.

Nesse caso, nés demontamos a arvore apontada por p2 da seguinte maneira
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Dai, nés fazemos a intersecao da primeira parte de p2 com o lado esquerdo de pl.

E fazemos a intersecao da segunda parte de p2 com a arvore pl inteira — (porque podem haver elementos de

B, que estao em A;)
E dai, nés juntamos as duas arvores resultantes.

A coisa fica assim

func intersegdo-Rec (qil,q2)
Se (ql == Nulo 0U g2 == Nulo) Retorna ( Nulo )

Sse (gl->num == g2->num)
r = Novo (Reglnt)
r->num = ql->num
r->esq = intersegdo-Rec (ql->esq, q2->esq)
r->dir = intersegdo-Rec (ql->dir, q2->dir)

Retorna (r)

Sse (gl->num > g2->num)
bl = q2; b2 = q2->dir
q2->dir = Nulo
al = interseg8o-Rec (ql->esq, bl)

a2

interseg&o-Rec (ql, b2)
r = juntaArv (al,a2)

Retorna (r)

Sendo

// andlogo ao caso anterior ...



