Implementacao

Sim, mas agora nos precisamos escrever o algoritmo de insercao.
Para isso, nds vamos escrever uma funcao que realiza a explosao.

A ideia é que essa funcao vai retornar uma subarvore
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Dai, quando existe uma posi¢ao vazia em cima a raiz da subarvore é colocada 14, e os seus filhos sao movidos

pra la
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E quando nao existe posi¢ao vazia ocorre uma nova explosao, que retorna outra subarvore
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Quer dizer, a funcao de explosao recebe

- uma &arvore al com raiz do tipo 2 — (que estd provocando a explosao)

- uma arvore a2 com raiz do tipo 3 — (que vai ser explodida)

E ela sempre retorna uma arvore.

func explos8oArv23 (al,a2)
r = Novo (RegInt23); r->tipo = 2

Se (al->numl < a2->numl)
r->numl = a2->numl
r->esq,meio,dir = al,a2,Nulo
a2->tipo = 2; a2->numl = a2->num?2

a2->esq = a2->meio; a2->meio = a2->dir

Sse (al->numl < a2->num2)
r->numl = al->numl

r->esq,meio,dir = al,a2,Nulo

al->numl = a2->numl; a2->numl = a2->num?2
aux = al->meio; al->meio = a2->esq; a2->esq = aux
aux = al->esq; al->esq = al->meio; al->meio = aux

Sendo
r->numl = a2->num?2
r->esq,meio,dir = al,a2,Nulo

a2->tipo = 2

Agora que nés temos a funcao de explosao, é facil implementar a operacao de insercao.

Quer dizer,

- primeiro a gente desce até a base da drvore — (a chamada que vé o Nulo)
- dai, a gente cria e retorna o novo registro
Y

- e dali, cada elemento do tipo 3 que recebe um retorno diferente de Nulo realiza a explosao e retorna o

resultado para cima

func inserc&oArv23 (q, k)

Se (q == Nulo)
r = Novo (RegInt23); 1r->tipo = 2
r->tipo = 2; r->numl = k
r->esq,meio,dir = Nulo,Nulo,Nulo

Retorna (r)

Sse (gq->numl > k) f = inserg8oArv23 (g->esq, k)
Sse (g->tipo == 2 0U q->num2 > k) f = insercg8oArv23 (g->meio, k)
Senéo f = inserg8oArv23 (g->dir, k)

Se (f != Nulo)
Se (g->tipo == 3)
q = explos&oArv23 (f,q); Retorna (q)
Sse (g->numl > k)
q->num2 = g->numl; gq->numl = f->numl
q->dir = g->meio
q->esq,meio = f->esq,meio
Retorna (Nulo)
Senéo
q—>num2 = f->numl
q->meio,dir = f->esq,meio
Retorna (Nulo)
Sendo

Retorna (Nulo)



