O algoritmo de insercado

Para implementar as arvores AVL, nds acrescentamos o campo .alt ao registro RegInt

registro Reglnt

{

int val;

int alt;

Reglnt *esq, *dir, *pai;
3

e mantemos as alturas de todas as subarvores pré-calculadas.

Dai, quando um novo elemento ¢ inserido na arvore, nés recalculamos o campo .alt de todos os elementos no

caminho da raiz até o novo elemento — (percorrendo o caminho de baizo para cima)

E sempre que nds encontramos um desbalanceamento nés aplicamos as rotagoes adequadas para consertar a

situacao.

As fungdes que implementam as rotagoes serao apresentadas no apéndice dessa nota — (porque elas sao

semelhantes as que vimos na aula passada)

Abaixo nods temos o algoritmo de insercao

Algoritmo Inserg&o-AVL (k,p)

{
aux <-- Novo (RegInt)
aux->val,alt <-- k, 1
aux->esq,dir,pai <-- Nulo, Nulo, Nulo
Se ( p = Nulo ) Retorna (aux)

// la ETAPA: descida na &rvore e insercéo
ql <-- p; g2 <-- Nulo

Enquanto ( g1 != Nulo )

{
q2 <-- qil
Se (k < qgl->val ) ql <-- ql->esq
Sendo ql <-- ql->dir
}
Se ( k < g2->val ) @g2->esq <-- aux
Sendo q2->dir <-- aux

// 2a ETAPA: subida pelo caminho e ajustes
x <-- g2

Repita ( p/ sempre )

{
Se ( x->esg->alt > x->dir->alt + 1)
{
y <= x—>esq
Se ( y->esgq->alt > y->dir->alt )
x <-- Rdir(x)
Sené&o
{
y <-- Resq(y); x <-- Rdir(x)
}
}
Sendo Se ( x->dir->alt > =x->esq->alt + 1)
{
( ... andlogo ao caso anterior ... )
}
Sendo
x->alt <-- Max { x->esq->alt , x->dir->alt } + 1

Se ( x->pai = Nulo) Retorna (x)
Senédo x <-- x->pai



