O algoritmo de remocao

Agora que noés ja temos a fungdo que remove (e retorna) o menor elemento, nés podemos fazer o caso geral da

remogao da seguinte maneira

1. primeiro noés fazemos a descida na arvore para localizar o elemento k
2. se esse elemento possui algum filho Nulo, entao a remocao é facil
3. senao, nos removemos o menor elemento da subarvore direita, e o colocamos no lugar de k

4. depois, basta fazer a subida pelo caminho realizando os ajustes necessarios
A coisa fica assim

Algoritmo Remog&o-AVL (k,p)
{
Se ( p = Nulo ) Retorna (Nulo)

// 1la ETAPA: descida na &arvore

qQ <= P
Enquanto ( q != Nulo )
{
Se ( k = g->val ) break
Sendo Se ( k < g->val ) q <-- g->esq
Sené&o q <-- g-—>dir
}

Se ( g = Nulo ) Retorna ( p)

// 2a ETAPA: casos féceis

Se ( g->esq e qg->dir = Nulo )
{
Se ( g->pai = Nulo ) Retorna (Nulo)
Sené&o
Se ( q = g>pai->esq ) g->pai->esq <-- Nulo
Sendo g->pai->dir <-- Nulo
x <-- g->pai
}
Sen&o Se ( g->esq = Nulo )
{
Se ( g->pai = Nulo ) { g->dir->pai <-- Nulo
Retorna (g->dir)
}
Sendo Se ( q = g->pai->esq )
{
q->pai->esq <-- qg->dir
gq->dir->pai <-- qg->pai
}
Sendo
{
q->pai->dir <-- g->dir
q->dir->pai <-- qg->pai
}
x <-- g->pai
}
Sendo Se ( gq->dir = Nulo )
{
( ... andlogo ao caso anterior ... )
}
// 3a ETAPA: caso geral
Senéo
{
q->dir->pai <-- Nulo // desconectando a subarvore direita

(m,qd) <-- Remove-menor-AVL ( g->dir )
g->dir <-- qd // reconectando a subarvore direita
Se ( qd != Nulo )

qd->pai <-- q

g->val <-- m->val // substituindo k pelo menor

x <-- q

// 4a ETAPA: subida pelo caminho e ajustes

( ... semelhante & 2a etapa da insergdo ... )



