Analise

E fcil ver que o procedimento de inser¢do executa em tempo O(1)
— (ele se comporta como a inser¢ao em uma lista desordenada)

A busca e a remocao na tabela de dispersao também se comportam como na lista desordenada.

Portanto, o seu tempo de execugao é proporcional ao tamanho da lista associada a posicao p da tabela

h(x)

Considerando o cendrio de pior caso, a fun¢ao de dispersao h(.) mapeia todos os elementos da tabela para a

posicao p
E nesse caso, tanto a busca como a remogao levam tempo O(n).
Mas dessa vez, a suposicao de pior caso nao é razoavel.

Quer dizer,

—  Nenhuma fung¢ao de dispersao digna desse nome mapearia todos os elementos

para a mesma posicao da tabela

— (uma fungdo assim deveria se chamar fun¢do de concentragao ...)

Outra possibilidade é considerar a funcao de dispersao perfeita, que mapeia todos os elementos para posicoes

diferentes.
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Mas essa suposicao tampouco é razoavel, na pratica.

Na pratica, o mais razoavel é imaginar que uma boa funcao de dispersao se comporta como uma func¢ao

aleatoria.
Mas o que € isso?

Bom, a ideia é que a funcao aleatéria lanca um dado com n faces para determinar a posi¢ao de cada elemento

na tabela

—— PP - (=

—

— (i-e., todas as posi¢oes tem a mesma probabilidade de serem obtidas no lan¢amento do dado)

Sim, mas o que significa isso?
Bom, isso significa que ainda vao haver colisoes.
E por causa disso, vao haver posigoes da tabela com mais de um elemento.

E também vao haver posigoes da tabela sem elemento nenhum — (assumindo que nds temos uma tabela de

tamanho n que armazena n elementos)

Algumas posicoes da tabela vao conter apenas 1 elemento.
Outras posi¢oes vao conter 2 elementos.

E por ai vai ...

Certo.

Mas, e dai?

Bom, dai que assumindo que a funcao de dispersao tem comportamento aleatério, nés podemos fazer vérias

observagoes interessantes — (que hoje vao ficar sem prova ...)

1. 63,2% dos elementos estao na primeira posicao das suas listas,

e sao encontrados imediatamente pela busca — (i.e., 1 compara¢ao)

2. quase 90% dos elementos estao na primeira ou segunda posicao das suas listas,

e sao encontrados com até 2 comparagoes

3. quase 98% dos elementos estao na primeira, segunda ou terceira posicao das suas listas,

e sao encontrados com até 3 comparagoes

4. 99,9% dos elementos estao na primeira, segunda, terceira ou quarta posicao das suas listas,

e sao encontrados com até 4 comparacgoes

5. a maior lista de todas contém (aproximadamente) Inn elementos

dai que, no pior caso, a busca leva tempo O(lnn)

— (assumindo que a func¢do de dispersao tem comportamento aleatdrio)

Quer dizer, a busca quase sempre executa em tempo O(1).
E nas poucas vezes em que ela apresenta o pior caso, a busca leva tempo O(Inn).
Aqui vale a pena fazer o contraste com a arvore bindria de busca.

Quer dizer, mesmo na situagao ideal em que nds temos uma arvore completa

- a busca quase sempre executa em tempo O(logn)

— (porque a vasta maioria dos elementos estd na parte de baizo da drvore)

- e nas poucas vezes em que o elemento é encontrado préximo da raiz, a busca executa em tempo O(1)



