Filtros de Bloom

Certo.

Para essa ideia fazer sentido, é preciso que o acesso ao filtro seja muito rapido.

E a melhor maneira de conseguir isso é usar um filtro imperfeito.

Quer dizer, vao haver casos em que o filtro vai dizer SIM mas o elemento nao esta na base de dados.
Nesses casos, a base de dados tera que ser consultada para verificar que o elemento realmente nao esta la.
Por outro lado, quando o filtro responde NAO é porque o elemento nao esta 14 mesmo.

Legal.

Mas como € que a coisa funciona?

Bom, a ideia é simples.

Quer dizer, nés vamos usar k fungoes de dispersao

Agora imagine que nés fazemos a insercao do elemento x na base de dados.

Dai, para registrar esse fato no filtro, nds calculamos as posicoes,

1, < hl(X)7 1y 4 h2(X), R i < hk<X)7
e ajustamos os bits nas posigoes iy, ..., 1y para o valor 1 — (no inicio, todos os bits tem o valor 0)
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E a mesma coisa acontece com todos os elementos que sao inseridos na base de dados.
Agora, imagine que ocorre uma consulta pelo elemento z.

Dai, nés calculamos as posicoes
j1 <+« hi(z2), j2 <+ hy(2), jx + he(2),
e examinamos os bits nessas posicoes do filtro.

Caso ao menos um desses bits seja igual a zero, nds temos a certeza de que o elemento z nao esta na base de

dados — (porque?)
Por outro lado, se todos os bits sao 1, entao existem dois casos

1. pode ser que o elemento z tenha sido inserido na base de dados

— (0 que fez com que os bits recebessem o valor 1)

2. ou pode ser que z nao esteja la, e que os bits tenham recebido o valor 1

na inser¢ao de outros elementos

E é assim que surge a possibilidade de um falso positivo.



