Mais automatos finitos

Agora a gente ja entendeu como os automatos funcionam.

E dai, é facil construir um automato que realiza a seguinte tarefa
—  Verificar se a quantidade de a’s na palavra de entrada é par ou impar

Bom, a gente ja sabe que a resposta vai ser dada na forma de qg e q;.
Mas dessa vez, a leitura de um b nao muda o jeito como as coisas estao.

Dai que, as regras que a gente vai usar sao as seguintes

(q07a) — 1 (Qha) — Qo
(90,b) — o (91,6) — a1

Se a computagao comeca em g, entao
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- a resposta g significa que o nimero de a’s

—-

- a resposta q; significa que o nimero de a’s é impar

E aqui nés ja temos mais um automato.

0.1 Diagrama de estados e transicoes

Nos dissemos ha pouco que qg € q; sao como luzinhas que ficam acendendo e apagando durante a computacao.

Mas a terminologia correta é que qo, q; sao os estados da computa¢ao — (porque eles indicam como as coisas

estdo)

Dai a gente nota que as regras indicam como os estado da computacao muda a medida que os simbolos vao

sendo lidos
(g,2) — q e (9i,b) —

E por isso, elas sao chamadas de regras de transi¢io de estados — (ou regras de mudanga de estado)
A computacao do automato é determinada completamente pelos estados e as regras de transicao.

E a maneira mais conveniente de apresentar essa informacao é por meio de um diagrama de estados e transi¢oes
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onde a setinha ao lado de qg indica que ele é o estado inicial — (i.e., o estado onde a computag¢do comega)



