Programando o automato nao-deterministico

As transicoes vazias também sao 6timas para programar o automato nao-determinitico.

Por exemplo, imagine que nés queremos um automato que aceita as
—  palavras que nao possuem blocos de b’s de tamanho impar

Dai, nés podemos fazer a construgao do automato em etapas.

O primeiro componente faz a leitura dos a’s e aguarda o aparecimento de um bloco de b’s — (ele advinha

quando 0s b’s vao aparecer)
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Dai, n6s montamos uma arapuca para os blocos de b’s com tamanho multiplo de 3
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Quer dizer, os blocos de tamanho multiplo de 3 ficam presos na arapuca e nao conseguem sair.
Mas existem duas saidas por baixo para os blocos de outros tamanhos.

Finalmente, basta juntar uma coisa com a outra
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