Automatos e Teoria da Computagao

lista de exercicios 16

1. Computando com a pilha
Construa autématos de pilha para as seguintes linguagens
a) a"™ma"t™  onde m >0en > 0.
b) a®ba"™™ba®, ondem,n > 0.
c) a¥b"ab®a®b*, onde k,m,n >0
d) aZb%®, onden >0
e) a"p™, onden <m < 2n.

f) aFb™a”, onde k =m ou k =n oum = n.

2. Construgao de autématos de pilha

Construa automatos de pilha para as seguintes linguagens

a) DESBAL = palavras que possuem quantidades diferentes de a's e b's
b) isoBAL = palavras que possuem a mesma quantidade de a's e b's isolados
c) DOB = palavras onde um dos simbolos tem o dobro de ocorréncias do outro

d) Palavras onde o primeiro bloco de a’s é maior do que o (ltimo bloco de a's

e) Palavras que possuem dois blocos de a's de tamanhos diferentes

3. Complicando as coisas

Agora construa autdématos de pilha para as seguintes linguagens
a) (a"b*)"

b) b" (anbn)* a"

¢) (a"b* U bra?)’

Q) (6°)" (00 an)"

4. Vocé consegue?

Vocé consegue construir um autéomato de pilha que reconhece a linguagem

a"btat ¢



