O automato de pilha

A Figura abaixo mostra um automato de pilha
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Agora, a cada passo de computacao, o automato pode ler 2 simbolos

- o proximo simbolo da palavra de entrada

- o simbolo no topo da pilha
E em cada passo de computacao, o automato pode

- mudar o seu estado atual

- escrever alguma coisa no topo da pilha

Como usual, o controle dessas operacoes ¢ feito por meio de parametros associados as transicoes
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Quer dizer,

- o primeiro a é o simbolo que é lido na palavra de entrada

- de dentro dos colchetes, nés vemos

. o simbolo que ¢ lido (e removido) no topo da pilha

. e o simbolo que é colocado no topo da pilha ao final da transicao

Em todos esses lugares, nés podemos colocar o simbolo e da palavra vazia

e[b,a] ale,a] a[b,e]
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E frequentemente é conveniente ler e/ou escrever miltiplos simbolos na pilha em um tnico passo de

computacao
a[bb,aaa]
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Os automatos de pilha sdo méaquinas nao-deterministicas por defini¢ao.
Isso significa que
—  podem existir multiplas transicoes disponiveis em um certo passo de computacao

E como usual, nés vamos assumir que o automato de pilha aceita a palavra de entrada se existe um caminho de

computacao que lé a palavra de entrada inteira e alcanca um estado final.

Finalmente, nés vamos assumir que o automato precisa terminar a computacao com a pilha vazia para que a

palavra de entrada seja aceita.



