A linguagem a" b"

Abaixo nés temos o automato de pilha que reconhece a linguagem a"b®
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Para fazer a conversao para um automato recursivo, o primeiro passo ¢ decompor as transi¢oes que realizam

multiplas operacoes em muiltiplas transicoes que realizam uma tnica operagao
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Dai, nés observamos que s6 existe uma transicao que coloca o simbolo a na pilha, e uma transicao que remove o

simbolo a da pilha.

Logo, a chamada que ¢ feita pela primeira é retornada pela segunda
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Ou, na notacgao dos automatos recursivos
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Para implementar essa mudanca no diagrama dos automatos, nés

e removemos as transi¢goes que manipulam a pilha
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e ¢ adicionamos a transicao que realiza a chamada de func¢ao
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Reorganizando o diagrama, nés obtemos o seguinte resultado
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Em principio, nés também precisariamos adicionar o médulo Mp; ao autdémato.
Mas, dessa vez, esse é o proprio médulo acima.

Quer dizer, na pratica, o diagrama estd realizando uma chamada recursiva a si mesmo.



